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1. แนวทางการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ 
1.1 องค์ประกอบของคู่มือคร ูแผนการจัดการเรียนรู้ 
คู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ คณิตศาสตร ์เล่ม 2 น้ีจัดท าขึ้นเพื่อเป็นแนวทางให้ครูผู้สอนใช้ประกอบการ

จัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ช่วงชั้นที ่2 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ซึ่งการแบ่งหน่วยการเรียนรู้ส าหรับจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมงในคู่มือครู 
แผนการจัดการเรียนรู้เล่มน้ีแบ่งเน้ือหา 7 หน่วย สามารถใช้ควบคู่กับสื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 4 เล่ม 2 และหนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร ์ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 เล่ม 2 
ประกอบด้วยหน่วยการเรียนรู้ ดังน้ี 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9 พื้นที ่
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10 เงินและการบันทึกรายรับ รายจ่าย 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 11 เศษส่วน 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 12 เวลา 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 13 ทศนิยม 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 14 แบบรูป และ ความสัมพันธ์   
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 15 การบวก ลบ คูณ หาร ระคน 
คู่มือคร ูแผนการจัดการเรียนรู้ เล่มน้ีน าเสนอเน้ือหาแบ่งเป็น 3 ตอน คือ 
ตอนที่ 1 แนวทางการจัดแผนการจัดการเรียนรู้ 
เป็นส่วนที่น าเสนอภาพกว้าง ๆ ของคู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ท้ังเล่มประกอบด้วย 
1) แนวทางการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ 
2) การออกแบบการเรียนรู้แบบ Backward Design (BwD) 
3) เทคนิคและวิธีการจัดการเรียนรู้–การวัดและประเมินผลกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
4) ตารางวิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดชั้นปี 
5) โครงสร้างการแบ่งเวลารายชั่วโมงขอบข่ายสาระการเรียนรู้ 
6) ผังมโนทัศน์แสดงแนวทางการบูรณาการ 
ตอนที่ 2 แผนการจัดการเรียนรู้รายช่ัวโมง 
เป็นส่วนที่น าเสนอแผนการจัดการเรียนรู้รายหน่วยการเรียนรู้ ซึ่งเป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้อย่าง

ละเอียดตามเน้ือหาในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ ซึ่งแผนการจัดการเรียนรู้แต่ละแผน มีองค์ประกอบครบถ้วนตามแนว
ทางการจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ของสถานศึกษา 

ในแต่ละหน่วยการเรียนรู้จะแบ่งแผนการจัดการเรียนรู้ออกเป็นรายชั่วโมง ซึ่งมีจ านวนมากน้อยไม่เท่ากัน 
ขึ้นอยู่กับความยาวของเน้ือหาสาระ และในแต่ละหน่วยการเรียนรู้จะระบุ 

1. ผังมโนทัศน์ แสดงขอบข่ายเนื้อหาการจัดการเรียนรู้ท่ีครอบคลุมความรู้ ทักษะ/กระบวนการ 
คุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และภาระงาน/ชิ้นงาน 
             2. กรอบแนวคิดการออกแบบการเรียนรู้แบบ BwD (Template Backward Design) เป็นกรอบ 
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แนวคิดในการจัดการเรียนรู้ของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ แบ่งเป็น 3 ขั้น ได้แก่ 
ขั้นที่ 1 ผลลัพธ์ปลายทางท่ีต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียน 
ขั้นที่ 2 ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้ตามท่ี

ก าหนดไว้อย่างแท้จริง 
ขั้นที่ 3 แผนการจัดการเรียนรู้ จะระบุว่าในหน่วยการเรียนรู้น้ีแบ่งเป็นแผนการจัดการเรียนรู้ก่ีแผน และแต่ละ

แผนใช้เวลาในการจัดกิจกรรมก่ีชั่วโมง 
3. แผนการจัดการเรียนรู้รายช่ัวโมง เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ตามกรอบแนวคิดการออกแบบการเรียนรู้แบบ 

BwD ประกอบด้วย 
3.1 ชื่อแผนการจัดการเรียนรู้ ประกอบด้วยล าดับท่ีของแผน ชือ่แผน และเวลาเรียน เช่น 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 จ านวนและการเขียนสัญลักษณ์แทนจ านวน 1 ถึง 5 เวลา 3 ชั่วโมง 
3.2 สาระส าคัญ เป็นความคิดรวบยอดของเน้ือหาที่น ามาจัดการเรียนรู้ในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ 
3.3 ตัวช้ีวัดชั้นปี เป็นตัวชี้วัดท่ีใช้ตรวจสอบผู้เรียนหลังจากเรียนจบเน้ือหาที่น าเสนอในแต่ละแผนการจัดการ

เรียนรู้น้ัน ๆ ซึ่งสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ของหลักสูตร 
3.4 จุดประสงค์การเรียนรู้ เป็นส่วนที่บอกจุดมุ่งหมายที่ต้องการให้เกิดขึ้นแก่นักเรียนภายหลังจากการเรียนจบ

ในแต่ละแผน ทั้งในด้านความรู้ (K) ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (A) ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) ซึ่งสอดคล้อง
สัมพันธ์กับตัวชี้วัดชั้นปีและเน้ือหาในแผนการจัดการเรียนรู้น้ัน ๆ 

3.5 การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ เป็นการตรวจสอบผลการจัดการเรียนรู้ว่าหลังจากจัดการเรียนรู้ในแต่ละ
แผนการจัดการเรียนรู้แล้ว ผู้เรียนมีพัฒนาการ มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตามเป้าหมายที่คาดหวังไว้หรือไม่ และมีสิ่งที่
จะต้องได้รับการพัฒนาปรับปรุงส่งเสริมในด้านใดบ้าง ดังน้ัน ในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้จึงได้ออกแบบวิธีการและ
เครื่องมือในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ด้านต่าง ๆ ของผู้เรียนไว้อย่างหลากหลาย เช่น การท าแบบทดสอบ การ
ตอบค าถามสั้น ๆ การตรวจผลงานการสังเกตพฤติกรรมทั้งที่เป็นรายบุคคลและกลุ่ม เป็นต้น โดยเน้นการปฏิบัติให้
สอดคล้องและเหมาะสมกับตัวชี้วัดและมาตรฐานการเรียนรู้ 

วิธีการและเครื่องมือในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้เหล่าน้ีผู้สอนสามารถน าไปใช้ประเมินผู้เรียนได้ ทั้ง
ในระหว่างการจัดการเรียนรู้และการท ากิจกรรมต่าง ๆ ตลอดจนการน าความรู้ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 

3.6 สาระการเรียนรู้ เป็นหัวข้อย่อยที่น ามาจัดการเรียนรู้ในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ ซึ่งสอดคล้องกับสาระ
การเรียนรู้แกนกลาง 

3.7 แนวทางบูรณาการ เป็นการเสนอแนะแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในเรื่องที่เรียนรู้ของแต่ละแผนให้
เชื่อมโยงสัมพันธ์กับสาระการเรียนรู้อื่น ๆ ได้แก่ ภาษาไทย คณิตศาสตร ์วิทยาศาสตร์ สขุศึกษาและพลศึกษา ศิลปะ  
การงานอาชีพและเทคโนโลยี และภาษาต่างประเทศ ทั้งน้ีเพื่อให้นักเรียนได้ศึกษาค้นคว้าอย่างกว้างขวางและสร้างองค์
ความรู้ได้เต็มตามศักยภาพของแต่ละคน 

3.8 กระบวนการจัดการเรียนรู้ เป็นการเสนอแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เน้ือหาในแต่ละเรื่อง โดยใช้
แนวคิดและทฤษฎีการเรียนรู้ต่าง ๆ ตามความเหมาะสม ทั้งน้ีเพื่อให้ผู้สอนน าไปใช้ประโยชน์ในการวางแผนการจัดการ
เรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งกระบวนการจัดการเรียนรู้ประกอบด้วย 5 ขั้น ได้แก่ 
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ขั้นท่ี 1 น าเข้าสู่บทเรียน 
ขั้นท่ี 2 กิจกรรมการเรียนรู ้
ขั้นท่ี 3 ฝึกฝนผู้เรียน 
ขั้นท่ี 4 น าไปใช้ 
ขั้นท่ี 5 สรุป 
3.9 กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติมส าหรับกลุ่มที่สนใจเป็นพิเศษ เป็นกิจกรรมเสนอแนะส าหรับให้ผู้เรียนได้

พัฒนาเพิ่มเติมในด้านต่าง ๆ นอกเหนือจากที่ได้จัดการเรียนรู้มาแล้วในชั่วโมงเรียนกิจกรรมเสนอแนะมี 2 ลักษณะ คือ 
กิจกรรมส าหรับผู้ที่มีความสามารถพิเศษและต้องการศึกษาค้นคว้าในเน้ือหาน้ัน ๆ ให้ลึกซึ้งกว้างขวางยิ่งขึ้น และ
กิจกรรมส าหรับผู้ที่ยังไม่เข้าใจเน้ือหาหรือยังไม่เกิดการเรียนรู้ตามเป้าหมาย ซึ่งมีลักษณะเป็นการเรียนซ้ าหรือซ่อมเสริม 

3.10 ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ เป็นรายชื่อสื่อการเรียนรู้ทุกประเภทท่ีใช้ในการจัดการเรียนรู้ซึ่งมีทั้งสื่อธรรมชาติ 
สื่อสิ่งพิมพ์ สื่อเทคโนโลยี และสื่อบุคคล เช่น หนังสือ เอกสารความรู้ รูปภาพ เครือข่ายอินเทอร์เน็ต วีดิทัศน์ ปราชญ์
ชาวบ้าน เป็นต้น 

3.11 บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ เป็นส่วนที่ให้ผู้สอนบันทึกผลการจัดการเรียนรู้ว่าประสบความส าเร็จ
หรือไม่ มีปัญหาหรืออุปสรรคอะไรเกิดขึ้นบ้าง ได้แก้ไขปัญหาและอุปสรรคน้ันอย่างไร และข้อเสนอแนะส าหรับการ
จัดการเรียนรู้ครั้งต่อไป 

ตอนที่ 3 เอกสาร/ ความรู้เสริมส าหรับครู 
ประกอบด้วยแบบทดสอบต่าง ๆ และความรู้เสริมส าหรับครู ได้บันทึกลงใน ซีดี. (CD) โดยมิได้พิมพ์ไว้ในเล่ม

คู่มือครู เพื่อความสะดวกของครูในการน าไปใช้ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ประกอบด้วย 
1) แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน เป็นแบบทดสอบเพื่อใช้วัดและประเมินผลผู้เรียนก่อนการจัดการ

เรียนรู้และหลังการจัดการเรียนรู้ 
2) แบบทดสอบ เป็นแบบทดสอบเพื่อใช้วัดและประเมินผลผู้เรียนหลังจากเรียนจบในแต่ละหน่วยการเรียนรู้  

มี 3 ด้าน ได้แก่ 
(1) ด้านความรู้ มีแบบทดสอบทั้งที่เป็นแบบปรนัยและอัตนัย 
(2) ด้านทักษะ/กระบวนการ เป็นตารางการประเมิน 
(3) ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม เป็นตารางการประเมิน 

3) ความรู้เสริมส าหรับครู เป็นการน าเสนอความรู้ในเรื่องต่าง ๆ แก่ผู้สอน เช่น 
(1) หลักการจัดท าแฟ้มสะสมผลงาน (Portfolio) และวิธีการคัดเลือกผลงานเพื่อเก็บใน 

แฟ้มสะสมผลงาน 
(2) ความรู้เรื่องโครงงาน 

1.2 วิธีการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ 
ในการจดัการเรียนรู้ครูผู้สอนควรศึกษาคู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ คณิตศาสตร ์ป. 4 และศึกษาสื่อการ

เรียนรู้ที่จะใช้ประกอบการเรียนการสอน หลังจากน้ันจึงวางแผนเตรียมจัดกิจกรรมการเรียนรู้ก็จะช่วยให้การจัดการเรียน
การสอนของครูเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลอย่างสูงสุดก็ต่อเม่ือผู้สอนได้เตรียมการล่วงหน้า และเลือก
วิธีการจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับผู้เรียน ที่ส าคัญสถานศึกษาแต่ละแห่งมีสภาพแวดล้อมการเรียนรู้และสภาพผู้เรียนท่ี
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แตกต่างกัน จึงเป็นไปไม่ได้ที่คู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้เล่มใด ๆ จะเหมาะสมและดีเยี่ยมส าหรับสถานศึกษา ผู้สอน 
และผู้เรียนทุกคน ดังน้ัน จึงเป็นภาระของผู้สอนที่จะต้องเตรียมการสอน พิจารณาปรับและเลือกสรรแผนการจัดการ
เรียนรู้ให้เหมาะสมกับสภาพการเรียนรู้จริงของผู้เรียนและสถานศึกษา 

1.3 สัญลักษณ์ลักษณะกิจกรรมการเรียนรู้ 
ในสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร ์สมบูรณ์แบบ ทุกเล่มได้มีสัญลักษณ์ก ากับกิจกรรมการเรียนรู้ไว้ 

ทุกกิจกรรมเพื่อช่วยให้ครูและนักเรียนทราบลักษณะของกิจกรรมน้ันๆ จะได้จัดกิจกรรมได้ดียิ่งขึ้น 
สัญลักษณ์ลักษณะกิจกรรมการเรียนรู้มีดังน้ี 

Logo 1 โครงงาน เป็นกิจกรรมที่มุ่งพัฒนาการคิด การวางแผน และการแก้ปัญหา 
Logo 2 การพัฒนากระบวนการคิด เป็นกิจกรรมให้ผู้เรียนท าเพื่อพัฒนากระบวนการคิดด้านต่าง ๆ 
Logo 3 การประยุกต์ใช้ในชีวิต เป็นกิจกรรมให้ผู้เรียนน าความรู้ ทักษะไปประยุกต์ใช้ใชีวิตประจ าวัน

ให้เกิดประโยชน์สูงสุด 
Logo 5 การปฏิบัติจริง/ฝึกทักษะ เป็นกิจกรรมให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติจริงหรือฝึกปฏิบัติเพื่อเกิดทักษะ อัน

จะช่วยให้การเรียนรู้เป็นไปตามเป้าหมายอย่างสมบูรณ์และติดตัวคงทน 
Logo 6 การศึกษาค้นคว้า/สืบค้น เป็นกิจกรรมให้ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าหรือสืบค้นเพื่อสร้างองค์ความรู้

ด้วยตนเอง จนเกิดเป็นนิสัย 
Logo 7 การส ารวจ เป็นกิจกรรมให้ผู้เรียนส ารวจ รวบรวมข้อมูลเพื่อน ามาศึกษาวิเคราะห์หาเหตุ หา

ผล ฝึกความเป็นผู้รอบคอบ 
Logo 9 การสังเกต เป็นกิจกรรมให้ผู้เรียนรู้จักสังเกตสิ่งที่ต้องการเรียนรู้จนสร้างองค์ความรู้ได้อย่าง

เป็นระบบและมีเหตุผล 
Logo 10 การคิดค านวณ เป็นกิจกรรมให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะการคิดค านวณ 
Logo 11 การแก้โจทย์ปัญหา เป็นกิจกรรมให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะการแก้โจทย์ปัญหาทาง

คณิตศาสตร ์สามารถน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 
Logo 12 การใช้สัญลักษณ์ส่ือความ เป็นกิจกรรมพัฒนาการใช้สัญลักษณ์ในการสื่อความในทุก ๆ ด้าน 

เพื่อพัฒนาคุณภาพการเรียนรู ้
Logo 13 กิจกรรมส าหรับกลุ่มพิเศษ เป็นกิจกรรมส าหรับให้ผู้เรียนใช้พัฒนาการเรียนรู้เพิ่มเติม เพื่อ

การพัฒนาให้เต็มตามศักยภาพ 
Logo 14 กิจกรรมส าหรับซ่อมเสริม เป็นกิจกรรมส าหรับให้ผู้เรียนใช้เรียนซ่อมเสริมเพื่อให้เกิดการ

เรียนรู้ตามตัวชี้วัด 
Logo 15 ความคิดริเริ่มสร้างสรรค ์เป็นกิจกรรมให้ผู้เรียนใช้พัฒนาทักษะการคิดริเริมสร้างสรรค์ 
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2. การออกแบบการเรียนรู้แบบ Backward Design (BwD) 
การจัดการเรียนรู้หรือการสอนเป็นงานที่ครูทุกคนต้องใช้กลวิธีต่าง ๆ มากมายเพื่อให้นักเรียนสนใจท่ีจะเรียนรู้

และเกิดผลตามท่ีครูคาดหวัง การจัดการเรียนรู้จัดเป็นศาสตร์ที่ต้องใช้ความรู้ความสามารถตลอดจนประสบการณ์อย่าง
มาก ครูบางคนอาจจะละเลยเรื่องของการออกแบบการจัดการเรียนรู้หรือการออกแบบการสอน ซึ่งเป็นงานที่ครูจะต้อง
ท าก่อนการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ การออกแบบการจัดการเรียนรู้ท าอย่างไร ท าไมจึงต้องออกแบบการจัดการ
เรียนรู้ ครูทุกคนผ่านการศึกษาและได้เรียนรู้เกี่ยวกับการออกแบบการเรียนรู้มาแล้ว ในอดีตการออกแบบการเรียนรู้จะ
เริ่มต้นจากการก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ การวางแผนการจัดการเรียนรู้ การด าเนินการจัดการเรียนรู้ และการวัดและ
ประเมินผลการเรียนรู้ ปัจจุบนัการเรียนรู้ได้มีการเปล่ียนแปลงไปตามสภาพแวดล้อม เศรษฐกิจ และสังคม รวมทั้งการ
เปล่ียนแปลงด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่เข้ามามีบทบาทต่อการเรียนรู้ของนักเรียน ซึ่งนักเรียนสามารถเรียนรู้ได้
จากสื่อและแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ ที่มีอยู่รอบตัว ดังน้ันการออกแบบการจัดการเรียนรู้จึงเป็นกระบวนการส าคัญที่ครู
จ าเป็นต้องด าเนินการให้เหมาะสมกับศักยภาพของนักเรียนแต่ละบุคคล 

วิกกินส์และแม็คไท นักการศึกษาชาวอเมริกันได้เสนอแนวคิดเก่ียวกับการออกแบบการจัดการเรียนรู้ ซึ่งเขา
เรียกว่า Backward Design ซึ่งเป็นการออกแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีครูจะต้องก าหนดผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิด
ขึ้นกับนักเรียนก่อน โดยเขาทั้งสองให้ชื่อว่า ความเข้าใจที่คงทน (enduring understandings) เม่ือก าหนดความเข้าใจที่
คงทนได้แล้ว ครูจะต้องบอกให้ได้ว่าความเข้าใจที่คงทนของนักเรียนน้ีเกิดจากอะไร นักเรียนจะต้องมีหรือแสดง
พฤติกรรมอะไรบ้าง ครูมีหรือใช้วิธีการวัดอะไรบ้างที่จะบอกว่านักเรียนมีหรือแสดงพฤติกรรมเหล่าน้ันแล้ว จากน้ันครู
จึงนึกถึงวิธีการจัดการเรียนรู้ท่ีจะท าให้นักเรียนเกิดความเข้าใจท่ีคงทนต่อไป 
แนวคิดของ Backward Design 

Backward Design เป็นการออกแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีใช้ผลลัพธ์ปลายทางเป็นหลัก ซึ่งผลลัพธ์ปลายทางน้ีจะ
เกิดขึ้นกับนักเรียนก็ต่อเม่ือจบหน่วยการเรียนรู้ ทั้งน้ีครูจะต้องออกแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้กรอบความคิดที่เป็นเหตุ
เป็นผลมีความสัมพันธ์กัน จากน้ันจึงจะลงมือเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ขยายรายละเอียดเพิม่เติมให้มีคุณภาพและ
ประสิทธิภาพต่อไป 

กรอบความคิดหลักของการออกแบบการจัดการเรียนรู้โดย Backward Design มีขั้นตอนหลัก 
ที่ส าคัญ 3 ขั้นตอน คือ 

ขั้นท่ี 1 ก าหนดผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียน 
ขั้นท่ี 2 ก าหนดภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้ตามที่

ก าหนดไว้อย่างแท้จริง 
ขั้นท่ี 3 วางแผนการจัดการเรียนรู้ 

ขั้นที่ 1 ก าหนดผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียน 
ก่อนที่จะก าหนดผลลัพธ์ปลายทางท่ีต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียนน้ัน ครูควรตอบค าถามส าคัญต่อไปน้ี 
1. นักเรียนควรจะมีความรู้ ความเข้าใจ และสามารถท าสิ่งใดได้บ้าง 

2. เน้ือหาสาระใดบ้างท่ีมีความส าคัญต่อการสร้างความเข้าใจของนักเรียนและความเข้าใจที่คงทน 
(Enduring Understanding) ที่ครูต้องการจัดการเรียนรู้ให้แก่นักเรียนมีอะไรบ้าง 
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เม่ือจะตอบค าถามส าคัญดังกล่าวข้างต้น ให้ครูนึกถึงเป้าหมายของการศึกษา มาตรฐานการเรียนรู้ด้านเน้ือหา
ระดับชาติที่ปรากฏอยู่ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544รวมทั้งมาตรฐานการเรียนรู้ระดับ
เขตพื้นที่การศึกษา หรือท้องถิ่น การทบทวนความคาดหวังของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน เน่ืองจาก
มาตรฐานแต่ละระดับจะมีความสัมพันธ์กับเน้ือหาสาระต่าง ๆซึ่งมีความแตกต่างลดหล่ันกันไป ด้วยเหตุน้ีขั้นท่ี 1 ของ 
Backward Design ครูจึงต้องจัดล าดับความส าคัญและเลือกผลลัพธ์ปลายทางของนักเรียน ซึ่งเป็นผลการเรียนรู้ท่ีเกิดจาก
ความเข้าใจที่คงทนต่อไป 

ความเข้าใจที่คงทนของนักเรียน 
ความเข้าใจที่คงทนคืออะไร ความเข้าใจที่คงทนเป็นความรู้ที่ลึกซึ้ง ได้แก่ ความคิดรวบยอดความสัมพันธ์ และ

หลักการของเน้ือหาและวิชาที่นักเรียนเรียนรู้ หรือกล่าวอีกนัยหน่ึงเป็นความรู้ที่อิงเน้ือหา ความรู้นี้เกิดจากการสะสม
ข้อมูลต่าง ๆ ของนักเรียนและเป็นองค์ความรู้ที่นักเรียนสร้างขึ้นด้วยตนเอง 

การเขียนความเข้าใจที่คงทนในการออกแบบการจัดการเรียนรู้ 
ถ้าความเข้าใจที่คงทนหมายถึง สาระส าคัญของสิ่งที่จะเรียนรู้แล้ว ครูควรจะรู้ว่าสาระส าคัญหมายถึงอะไร ค า
ว่า สาระส าคัญ มาจากค าว่า Concept ซึ่งนักการศึกษาของไทยแปลเป็นภาษาไทยว่าสาระส าคญั ความคิดรวบ
ยอด มโนทัศน์ มโนมติ และสังกัป ซึ่งการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้นิยมใช้ค าว่า สาระส าคัญ 
สาระส าคัญเป็นข้อความที่แสดงแก่นหรือเป้าหมายเกี่ยวกับเรื่องใดเรื่องหน่ึง เพื่อให้ได้ข้อสรุปรวมและข้อ

แตกต่างเก่ียวกับเรื่องใดเรื่องหน่ึง โดยอาจครอบคลุมข้อเท็จจริง กฎ ทฤษฎี ประเด็น และการสรุปสาระส าคัญและ
ข้อความที่มีลักษณะรวบยอดอย่างอื่น 

ประเภทของสาระส าคัญ 
1. ระดับกว้าง (Broad Concept) 
ตัวอย่างสาระส าคัญระดับกว้าง 
– ข้อมูล หมายถึง ข้อความเท็จจริงที่อาจเป็นข้อความหรือตัวเลขท่ีแสดงคุณลักษณะ หรือคุณสมบัติของ 
สิ่งต่าง ๆ 
2. ระดับการน าไปใช ้(Operative Concept หรือ Functional Concept) 
ตัวอย่างสาระส าคัญระดับน าไปใช้ 
– ข้อมูล หมายถึง ข้อความเท็จจริงที่อาจเป็นข้อความหรือตัวเลขท่ีแสดงคุณลักษณะ หรือคุณสมบัติของสิ่ง 

ต่าง ๆ การรวบรวมข้อมูลมี 2 ประเภท ได้แก่ ข้อมูลปฐมภูมิ เป็นข้อมูลที่ได้จากต้นตอหรือผู้ให้ข้อมูลโดยตรง ข้อมูล
ทุติยภูมิ เป็นข้อมูลท่ีผู้รวบรวมไม่ต้องการเก็บรวบรวมจากข้อมูลโดยตรงแต่ได้จากข้อมูลที่มีผู้อื่นรวบรวมไว้ 

แนวทางการเขียนสาระส าคัญ 
1. ให้เขียนสาระส าคัญของทุกเรื่อง โดยแยกเป็นข้อ ๆ (จ านวนข้อของสาระส าคัญจะเท่ากับจ านวนเรื่อง) 
2. การเขียนสาระส าคัญที่ดีควรเป็นสาระส าคัญระดับการน าไปใช้ 
3. สาระส าคัญต้องครอบคลุมประเด็นส าคัญครบถ้วน เพราะหากขาดส่วนใดไปแล้วจะท าให้นักเรียนรับ

สาระส าคัญที่ผิดไปทันที 
4. การเขียนสาระส าคัญที่จะให้ครอบคลุมประเด็นส าคัญวิธีการหน่ึงคือ การเขียนแผนผังสาระส าคัญ 
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ตัวอย่างการเขียนแผนผัง

สาระส าคัญ  

สาระส าคัญของข้อมูล หมายถึง ข้อความเท็จจริงที่อาจเป็นข้อความหรือตัวเลขท่ีแสดงคุณลักษณะ หรือคุณสมบัติของ
สิ่งต่าง ๆ การรวบรวมข้อมูลมี 2 ประเภท ได้แก่ 

• ข้อมูลปฐมภูมิ เป็นข้อมูลท่ีได้จากต้นตอหรือผู้ให้ข้อมูลโดยตรง 
• ข้อมูลทุติยภูมิ เป็นข้อมูลท่ีผู้รวบรวมไม่ต้องการเก็บรวบรวมจากข้อมูลโดยตรงแต่ได้จากข้อมูลท่ีมีผู้อื่น

รวบรวมไว้ 
5. การเขียนสาระส าคัญเก่ียวกับเรื่องใดควรเขียนลักษณะเด่นที่มองเห็นได้หรือนึกได้ออกมาเป็นข้อ ๆ แล้ว

จ าแนกลักษณะเหล่าน้ันเป็นลักษณะจ าเพาะและลักษณะประกอบ 
6. การเขียนข้อความที่เป็นสาระส าคัญ ควรใช้ภาษาที่มีการขัดเกลาอย่างดี เล่ียงค าที่มีความหมายก ากวมหรือ

ฟุ่มเฟือย 
ขั้นที่ 2 ก าหนดภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซึ่งเปน็หลักฐานที่แสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้ตามที่ก าหนด
ไว้อย่างแท้จริง 

เม่ือครูก าหนดผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียนแล้ว ก่อนที่จะด าเนินการขั้นต่อไปขอให้ครู
ตอบค าถามส าคัญต่อไปน้ี 

– นักเรียนมีพฤติกรรมหรือแสดงออกในลักษณะใด จึงท าให้ครูทราบว่า นักเรียนบรรลุผลลัพธ์ปลายทางตามที่
ก าหนดไว้แล้ว 

– เป็นข้อมูลท่ีได้จากต้นตอหรือผู้ให้ข้อมูลโดยตรง ครูมีหลักฐานหรือใช้วิธีการใดที่สามารถระบุได้ว่านักเรียน
มีพฤติกรรมหรือแสดงออกตามผลลัพธ์ปลายทางที่ก าหนดไว้ 

การออกแบบการจัดการเรียนรู้ตามหลักการของ Backward Design เน้นให้ครูรวบรวมหลักฐานการวัดและ
ประเมินผลการเรียนรู้ท่ีจ าเป็นและมีหลักฐานเพียงพอท่ีจะกล่าวได้ว่า การจัดการเรียนรู้ท าให้นักเรียนเกิดผลสัมฤทธ์ิแล้ว
ไม่ใช่เรียนแค่ให้จบตามหลักสูตรหรือเรียนตามชุดของกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีครูก าหนดไว้เท่าน้ัน วิธีการของ Backward 
Design ต้องการกระตุ้นให้ครูคิดล่วงหน้าว่า ครูควรจะก าหนดและรวบรวมหลักฐานเชิงประจักษ์อะไรบ้างก่อนที่จะ
ออกแบบหน่วยการเรียนรู้ โดยเฉพาะอย่างยิ่งหลักฐานดังกล่าวควรจะเป็นหลักฐานที่สามารถใช้เป็นข้อมูลย้อนกลับที่มี
ประโยชน์ส าหรับผู้เรียนและครูได้เป็นอย่างดี นอกจากน้ีครูควรใช้วิธีการวัดและประเมินแบบต่อเน่ืองอย่างไม่เป็น
ทางการและเป็นทางการ ตลอดระยะเวลาที่ครูจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้แก่นักเรียน ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดที่ต้องการให้
ครูท าการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเรียกว่า สอนไปวัดผลไป 

เป็นข้อมูลท่ีผู้รวบรวมไม่ต้องการเก็บ
รวบรวมจากข้อมูลโดยตรงแต่ได้จาก 
ข้อมูลท่ีมีผู้อื่นรวบรวมไว้ 

ข้อมูลปฐมภูมิ 

ข้อมูลทุติยภูมิ 

ข้อมูล 

เป็นข้อมูลท่ีได้จากต้นตอ 
หรือผู้ให้ข้อมูลโดยตรง 
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จึงกล่าวได้ว่าขั้นน้ี ครูควรนึกถึงพฤติกรรมหรือการแสดงออกของนักเรียน โดยพิจารณาจากผลงานหรือ
ชิ้นงานที่เป็นหลักฐานเชิงประจักษ์ ซึ่งแสดงให้เห็นว่านักเรียนเกิดผลลัพธ์ปลายทางตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้แล้วและ
เกณฑ์ท่ีใช้ประเมินควรเป็นเกณฑ์คุณภาพในรูปของมิติคุณภาพ (Rubrics) อย่างไรก็ตามครูอาจจะมีหลักฐานหรือใช้
วิธีการอื่น ๆ เช่น การทดสอบก่อนและหลังเรียน การสัมภาษณ์ การศึกษาค้นคว้า การฝึกปฏิบัติขณะเรียนรู้ประกอบด้วย
ก็ได้ 

การก าหนดภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซึ่งเป็นหลกัฐานที่แสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้ตาม
ผลลัพธ์ปลายทางที่ก าหนดไว้แล้ว 

หลังจากที่ครูได้ก าหนดผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียนแล้ว ครูควรก าหนดภาระงานและ
วิธีการประเมินผลการเรียนรู้ ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้ตามผลลัพธ์ปลายทางท่ีก าหนดไว้แล้ว 

ภาระงาน หมายถึง งานหรือกิจกรรมที่ก าหนดให้นักเรียนปฏิบัติ เพื่อให้บรรลุตามจุดประสงค์การเรียนรู้/
ตัวชี้วัดชั้นปี/มาตรฐานการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ ลักษณะส าคัญของงานจะต้องเป็นงานท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงใน
ชีวิตประจ าวัน เป็นเหตุการณ์จริงมากกว่ากิจกรรมท่ีจ าลองขึ้นเพื่อใช้ในการทดสอบ ซึ่งเรียกว่างานที่ปฏิบัติเป็นงานที่มี
ความหมายต่อผู้เรียน (Meaningful Task) นอกจากน้ีงานและกิจกรรมจะต้องมีขอบเขตท่ีชัดเจน สอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้/ตัวชี้วัดชั้นปี/มาตรฐานการเรียนรู้ท่ีต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียน 

ทั้งน้ีเม่ือได้ภาระงานครบถ้วนตามที่ต้องการแล้ว ครูจะต้องนึกถึงวิธีการและเครื่องมือท่ีจะใช้วัดและ
ประเมินผลการเรียนรู้ของนักเรียนซ่ึงมีอยู่มากมายหลายประเภท ครูจะต้องเลือกให้เหมาะสมกับภาระงานที่นักเรียน
ปฏิบัติ 

ตัวอย่างภาระงานเรื่อง การเตรียมความพร้อมทางเรขาคณิตรวมทั้งการก าหนดวิธีการวัดและประเมินผลการ
เรียนรู้ของนักเรียนดังตาราง
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ตัวอย่าง ภาระงาน/ผลงานแผนการเรียนรู้เรื่อง การเตรียมความพร้อมทางเรขาคณิต 
จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

สาระการ 
เรียนรู ้

ภาระงาน/ 
ผลงาน 

การวัดและประเมินผล กิจกรรมการ 
เรียนรู ้

ส่ือการเรียนรู้ 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 

1. จ าแนกรูปที่เป็นรูป
เปิด รูปปิดและรูป
เรขาคณิตได้ 
2. จัดกลุ่มรูปเรขาคณิต
ได้ 

1. รูปเปิด รูปปิด 
2. รูปเรขาคณิต 
3. การจัดกลุ่มรูป
เรขาคณิต 

1. นักเรียนท า
แบบทดสอบก่อนเรียน
และหลังเรียน 
2. นักเรียนท ากิจกรรม
ในใบกิจกรรมที่ 1 
เรื่อง “รูปเรขาคณิต” 
3. นักเรียนท า
แบบทดสอบวัดความรู้ 

1. สังเกตจากการ
ซักถาม การแสดง
ความคิดเห็น การให้
ข้อเสนอแนะและการ
อภิปรายร่วมกัน 
2. ตรวจผลการท า
แบบทดสอบก่อนเรียน
และแบบทดสอบหลัง
เรียน 
3. ตรวจผลการท า
กิจกรรมที่ 1 เรื่อง “รูป
เรขาคณิต” 
4. ตรวจผลการท า
แบบทดสอบวัดความรู้ 

1. แบบประเมินผลการ
น าเสนอข้อมูล/การ
อภิปราย/การสร้าง
แผนที่ความคิด 
 
2. แบบทดสอบก่อน-
หลังเรียน 
 
 
3. ใบกิจกรรมที่ 1 
 
 
4. แบบทดสอบวัด
ความรู้ 

- เกณฑ์คุณภาพ 4 
ระดับ 
 
 
 
- เกณฑ์คุณภาพ 50% 
 
 
 
- เกณฑ์คุณภาพ 4 
ระดับ 
 
- เกณฑ์คุณภาพ 4 
ระดับ 

1. ร่วมกันอภิปรายถึง
ลักษณะของขอบ
หนังสือหรือขอบ
เหรียญสิบนั้นว่ามี
ลักษณะเป็นอย่างไร 
2. นักเรียนศึกษา
เนื้อหา สื่อ/แหล่งการ
เรียนรู้ 

1. หนังสือพิมพ์ 
2. หนังสือเรียนสาระ
การเรียนรู้พื้นฐาน
คณิตศาสตร์/ สื่อการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์
สมบูรณ์แบบ ชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 1 
(บริษัท ส านักพิมพ์
วัฒนาพานิช จ ากัด) 
3. ใบกิจกรรมที่ 1 
เรื่อง “การรวบรวม
ข้อมูล” 
4. แบบทดสอบก่อน
เรียน 
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ความเข้าใจที่คงทนจะเกิดขึ้นได้ นักเรียนจะต้องมีความสามารถ 6 ประการ ได้แก่ 
1. การอธิบาย ชี้แจง เป็นความสามารถท่ีนักเรียนแสดงออกโดยการอธิบายหรือชี้แจงในสิ่งที่ 

เรียนรู้ได้อย่างถูกต้อง สอดคล้อง มีเหตุมีผล และเป็นระบบ 
2. การแปลความและตีความ เป็นความสามารถท่ีนักเรียนแสดงออกโดยการแปลความและตี 

ความได้อย่างมีความหมาย ตรงประเด็น กระจ่างชัด และทะลุปรุโปร่ง 
3. การประยุกต์ ดัดแปลง และน าไปใช้ เป็นความสามารถท่ีนักเรียนแสดงออกโดยการน าสิ่งที่ 

ได้เรียนรู้ไปสู่การปฏิบัติได้อย่างมีประสิทธิผล มีประสิทธิภาพ และคล่องแคล่ว 
4. การมีมุมมองที่หลากหลาย เป็นความสามารถท่ีนักเรียนแสดงออกโดยการมีมุมมองที่น่า 

เชื่อถือ เป็นไปได้ มีความลึกซึ้ง แจ่มชัด และแปลกใหม่ 
5. การให้ความส าคัญใส่ใจในความรู้สึกของผู้อื่น เป็นความสามารถท่ีนักเรียนแสดงออกโดย 

การมีความละเอียดรอบคอบ เปิดเผย รับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น ระมัดระวังที่จะไม่ให้เกิดความกระทบ 
กระเทอืนต่อผู้อื่น 

6. การรู้จักตนเอง เป็นความสามารถท่ีนักเรียนแสดงออกโดยการมีความตระหนักรู้ สามารถ 
ประมวลผลข้อมูลจากแหล่งที่หลากหลาย ปรับตัวได ้รู้จักใคร่ครวญ และมีความเฉลียวฉลาด 
นอกจากน้ีหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ได้ก าหนดสมรรถนะส าคัญของ
นักเรียนหลังจากส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตรไว้ 5 ประการ ดังน้ี 

1. ความสามารถในการส่ือสาร เป็นความสามารถของนักเรียนในการถ่ายทอดความคิด ความรู้ 
ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของตนเอง เพื่อแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสารและประสบการณ์ อันจะเป็น 
ประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเองและสังคม รวมทั้งการเจรจาต่อรองเพื่อประนีประนอม การเลือกที่จะรับ 
และไม่รับข้อมูลข่าวสารด้วยหลักเหตุผลและความถูกต้อง ตลอดจนการเลือกใช้วิธีการสื่อสารที่มี
ประสิทธิภาพ โดยค านึงถึงผลกระทบท่ีมีต่อตนเองและสังคม 

2. ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถของนักเรียนในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ 
การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การคิดอย่างสร้างสรรค ์การคิดเชิงคุณธรรมและการคิดอย่างเป็นระบบเพื่อ 
น าไปสู่การสร้างองค์ความรู้หรือสารสนเทศ เพื่อการตัดสินใจเก่ียวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม 

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถของนักเรียนในการแก้ปัญหาและอุปสรรค 
ต่าง ๆ ที่เผชิญได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพื้นฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและข้อมูลสารสนเทศ เข้าใจ 
ความสัมพันธ์และการเปล่ียนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคม ประยุกต์ความรู้มาใช้ในการป้องกัน 
และแก้ไขปัญหา และมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบที่เกิดขึ้นต่อตนเอง สังคม 
และสิ่งแวดล้อม 

4. ความสามารถในการใช้ทักษะกระบวนการและทักษะในการด าเนินชีวิต เป็นความสามารถ 
ของนักเรียนในด้านการน ากระบวนการต่าง ๆ ไปใช้ในการด าเนินชีวิตประจ าวัน การท างานและการอยู่ 
ร่วมกันในสังคมด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคล การจัดการและหาทางออกที่
เหมาะสมด้านความขัดแย้งและความแตกต่างระหว่างบุคคล การปรับตัวให้ทันกับการเปล่ียนแปลงของ
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สังคมและสภาพแวดล้อม การสืบเสาะหาความรู ้และการรู้จักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมที่ไม่พึงประสงค์ซึ่งจะ
ส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อื่น 

5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถของนักเรียนในการเลือกใช้เทคโนโลยี 
ด้านต่าง ๆ ทั้งด้านวัตถุ แนวคิด และวิธีการในการพัฒนาตนเองและสังคมด้านการเรียนรู้ การสื่อสาร 
การท างาน การแก้ปัญหา และการอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างถูกต้องเหมาะสมและมีคุณธรรม 

นอกจากสมรรถนะส าคัญของนักเรียนหลังจากส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตรที่กล่าวแล้วข้างต้น 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ได้ก าหนดคุณลักษณะที่พึงประสงค์เพื่อให้ 
สามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นในสังคมได้อย่างมีความสุข ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ดังน้ี 

1. รักชาต ิศาสน์ กษัตริย์   5. อยู่อย่างพอเพียง 
2. ซื่อสัตย์สุจริต    6. มุ่งม่ันในการท างาน 
3. มีวินัย    7. รักความเป็นไทย 
4. ใฝ่เรียนรู ้   8. มีจิตสาธารณะ 
ดังน้ันการก าหนดภาระงานให้นักเรียนปฏิบัติ รวมทั้งการเลือกวิธีการและเครื่องมือประเมินผล

การเรียนรู้น้ัน ครูควรค านึงถึงความสามารถของนักเรียน 6 ประการ ตามแนวคิดของ Backward Design 
สมรรถนะส าคัญ และคุณลักษณะที่พึงประสงค์ของนักเรียนหลังจากส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตรที่ได้ 
กล่าวไว้ข้างต้น เพื่อให้ภาระงาน วิธีการ และเครื่องมือวัดและประเมินผลการเรียนรู้มีครอบคลุมสิ่งที่ 
สะท้อนผลลัพธ์ปลายทางท่ีต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียนอย่างแท้จริง 

นอกจากน้ีการออกแบบการเรียนรู้ตามแนวคิดของ Backward design ในขั้นท่ี 2 น้ี ครูจะต้อง
ค านึงถึงภาระงาน วิธีการ เครื่องวัดและประเมินผลการเรียนรู้ที่มีความเที่ยงตรง ความเชื่อถือได้ มี
ประสิทธิภาพตรงกับสภาพจริง มีความยืดหยุ่น และให้ความสบายใจแก่นักเรียนเป็นส าคัญ 
ขั้นที่ 3 วางแผนการจัดการเรียนรู้ 

เม่ือครูมีความรู้ความเข้าใจที่ชัดเจนเก่ียวกับการก าหนดผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้น 
กับนักเรียน รวมทั้งก าหนดภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียน 
เกิดการเรียนรู้ตามที่ก าหนดไว้อย่างแท้จริงแล้ว ขั้นต่อไปครูควรนึกถึงกิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ ที่จะ 
จัดให้แก่นักเรียน การที่ครูจะนึกถึงกิจกรรมต่าง ๆ ที่จะจัดให้นักเรียนได้น้ัน ครูควรตอบค าถามส าคัญ 
ต่อไปน้ี 

– ถ้าครูต้องการจะจัดการเรียนรู้ให้นักเรียนเกิดความรู้เกี่ยวกับข้อเท็จจริง ความคิดรวบยอด 
หลักการ และทักษะกระบวนการต่าง ๆ ที่จ าเป็นส าหรับนักเรียน ซึ่งจะท าให้นักเรียนเกิดผลลัพธ์ปลายทาง 
ตามท่ีก าหนดไว้ รวมทั้งเกิดเป็นความเข้าใจที่คงทนต่อไปน้ัน ครูสามารถจะใช้วิธีการง่าย ๆ อะไรบ้าง 

– กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีจะช่วยเป็นสื่อน าให้นักเรียนเกิดความรู้และทักษะที่จ าเป็นมีอะไรบ้าง 
– สื่อและแหล่งการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมและดีที่สุด ซึ่งจะท าให้นักเรียนบรรลุตามมาตรฐานของ 

หลักสูตรมีอะไรบ้าง 
– กิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ ที่ก าหนดไว้ควรจัดกิจกรรมใดก่อนและควรจัดกิจกรรมใดภายหลัง 
– กิจกรรมต่าง ๆ ออกแบบไว้เพื่อตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคลของนักเรียนหรือไม่ 
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เพราะเหตุใด 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ เพื่อให้นักเรียนเกิดผลลัพธ์ปลายทางตามแนวคิดของ 

Backward Design น้ัน วิกกินส์และแม็คไทได้เสนอแนะให้ครูเขียนแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ 
แนวคิดของ WHERETO (ไปท่ีไหน) ซึ่งมีรายละเอียดดังน้ี 

W แทน กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีจัดให้น้ันจะต้องช่วยให้นักเรียนรู้ว่าหน่วยการเรียนรู้น้ีจะด าเนิน 
ไปในทิศทางใด (Where) และสิ่งท่ีคาดหวังคืออะไร (What) มีอะไรบ้าง ช่วยให้ครูทราบว่านักเรียนมี 
ความรู้พื้นฐานและความสนใจอะไรบ้าง (Where) 

H แทน กิจกรรมการเรียนรู้ควรดึงดูดความสนใจนักเรียนทุกคน (Hook) ท าให้นักเรียนเกิด 
ความสนใจในสิ่งที่จะเรียนรู้ (Hold) และใช้สิ่งที่นักเรียนสนใจเป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้ 

E แทน กิจกรรมการเรียนรู้ควรส่งเสริมและจัดให้ (Equip) นักเรียนได้มีประสบการณ์ 
(Experience) ในแนวคิดหลัก/ความคิดรวบยอด และส ารวจ รวมทั้งวินิจฉัย (Explore) ในประเด็นต่าง ๆ 
ที่น่าสนใจ 

R แทน กิจกรรมการเรียนรู้ควรเปิดโอกาสให้นักเรียนได้คิดทบทวน (Rethink) ปรับ (Revise) 
ความเข้าใจในความรู้และงานที่ปฏิบัติ 

E แทน กิจกรรมการเรียนรู้ควรเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ประเมิน (Evaluate) ผลงานและสิ่งท่ี 
เก่ียวข้องกับการเรียนรู้ 

T แทน กิจกรรมการเรียนรู้ควรออกแบบ (Tailored) ส าหรับนักเรียนเป็นรายบุคคลเพื่อให้สอด 
คล้องกับความต้องการ ความสนใจ และความสามารถท่ีแตกต่างกันของนักเรียน 

O แทน การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ ให้เป็นระบบ (Organized) ตามล าดับการเรียนรู้ของ 
นักเรียนและกระตุ้นให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการสร้างองค์ความรู้ตั้งแต่เริ่มแรกและตลอดไป ทั้งน้ีเพื่อ 
การเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิผล 

อย่างไรก็ตาม มีข้อสังเกตว่าการวางแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีมีการก าหนดวิธีการจัดการเรียนรู้ 
การล าดับบทเรียน รวมทั้งสื่อและแหล่งการเรียนรู้ท่ีเฉพาะเจาะจงน้ันจะประสบผลส าเร็จได้ ก็ต่อเม่ือครู 
ได้มีการก าหนดผลลัพธ์ปลายทาง หลักฐานและวิธีการวัดและประเมินผลท่ีแสดงว่านักเรียนมีผลการ 
เรียนรู้ตามที่ก าหนดไว้อย่างแท้จริงแล้ว การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เป็นเพียงสื่อ ที่จะน าไปสู่เป้าหมายความ 
ส าเร็จท่ีต้องการเท่าน้ัน ด้วยเหตุน้ีถ้าครูมีเป้าหมายที่ชัดเจนก็จะช่วยท าให้การวางแผนการจัดการเรียนรู้ 
และการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สามารถท าให้นักเรียนเกิดผลสัมฤทธ์ิตามท่ีก าหนดไว้ได้ 

โดยสรุปจึงกล่าวได้ว่าขั้นน้ีเป็นการค้นหาสื่อการเรียนรู้ แหล่งการเรียนรู้ และกิจกรรม การเรียนรู้ 
ที่สอดคล้องเหมาะสมกับนักเรียน กิจกรรมที่ก าหนดขึ้นควรเป็นกิจกรรมที่จะส่งเสริม ให้นักเรียนสามารถ 
สร้างและสรุปเป็นความคิดรวบยอดและหลักการที่ส าคัญของสาระที่เรียนรู้ ก่อให้เกิดความเข้าใจที่คงทน 
รวมทั้งความรู้สึกและค่านิยมที่ดีไปพร้อม ๆ กับทักษะความช านาญ 
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Backward Design Template 
การออกแบบการจัดการเรียนรู้ 

หน่วยการเรียนรู้ที่........................................... 
ขั้นที่ 1 ผลลัพธป์ลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียน 

ตัวช้ีวัดชั้นปี 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 

ความเข้าใจที่คงทนของนักเรียน 
นักเรียนจะเข้าใจว่า... 
1. ........................................................................ 
2. ........................................................................ 

ค าถามส าคัญที่ท าให้เกิดความเข้าใจที่คงทน 
 
1. ........................................................................ 
2. ........................................................................ 

ความรู้ของนักเรียนที่น าไปสู่ความเข้าใจที่คงทน 
นักเรียนจะรู้ว่า… 
1................................................................... 
2.................................................................... 
3.................................................................... 

ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนที่น าไปสู่ความ 
เข้าใจที่คงทน 
นักเรียนจะสามารถ... 
1.................................................................. 
2.................................................................. 
3.................................................................. 

ขั้นที่ 2 ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้ตามที่
ก าหนดไว้อย่างแท้จริง 

1. ภาระงานที่ผู้เขียนต้องปฏิบัติ 
1.......................................................................................................................................................... 
2.......................................................................................................................................................... 
2. วิธีการและเครือ่งมือประเมินผลการเรียนรู ้

วิธีการ 
1......................................................................... 
2......................................................................... 

เครื่องมือ 
1......................................................................... 
2......................................................................... 

3. ส่ิงที่มุ่งประเมิน 
1.......................................................................................................................................................... 
2.......................................................................................................................................................... 

ขั้นที่ 3 แผนการเรียนรู้ 

1.......................................................................................................................................................... 
2.......................................................................................................................................................... 
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รูปแบบแผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมงจากการออกแบบการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของ 
Backward Design เขียนโดยใช้รูปแบบของแผนการจัดการเรียนรู้แบบเรียงหัวข้อ ซึ่งมีรายละเอียดดังน้ี 

ชื่อแผน... (ระบุชื่อและล าดับที่ของแผนการจัดการเรียนรู้) 
ชื่อเรื่อง... (ระบุชื่อเรื่องที่จะท าการจัดการเรียนรู้) 
สาระที่... (ระบุสาระที่ใช้จัดการเรียนรู้) 
เวลา... (ระบุระยะเวลาที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้ต่อ 1 แผน) 
ชั้น... (ระบุชั้นที่จัดการเรียนรู้) 
หน่วยการเรียนรู้ที่... (ระบุชื่อและล าดับที่ของหน่วยการเรียนรู้) 
สาระส าคัญ... (เขียนความคิดรวบยอดหรือมโนทัศน์ของหัวเรื่องที่จะจัดการเรียนรู้) 
ตัวช้ีวัดชั้นปี... (ระบุตัวชี้วัดชั้นปีท่ีใช้เป็นเป้าหมายของแผนการจัดการเรียนรู้) 
จุดประสงค์การเรียนร ู้...ก าหนดให้สอดคล้องกับสมรรถนะส าคัญและคุณลักษณะที่พึง 
ประสงค์ของนักเรียนหลังจากส าเร็จการศึกษา ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น พื้นฐาน 

พุทธศักราช 2551 ซึ่งประกอบด้วย 
ด้านความรู้ความคิด (Knowledge: K) 
ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (Affective: A) 
ด้านทักษะกระบวนการ (Performance: P) 
การวัดและประเมินผลการเรียนรู้...ระบุวิธีการและเครื่องวัดและประเมินผลท่ีสอดคล้องกับจุด 

ประสงค์การเรียนรู้ท้ัง 3 ด้าน 
สาระการเรียนรู้... (ระบุสาระและเน้ือหาที่ใช้จัดการเรียนรู้ อาจเขียนเฉพาะหัวเรื่องก็ได้) 
กระบวนการจัดการเรียนร ู้...ก าหนดให้สอดคล้องกับธรรมชาติของกลุ่มสาระและการบูรณาการ

ข้ามสาระ 
กิจกรรมเสนอแนะ... (ระบุรายละเอียดของกิจกรรมที่นักเรียนควรปฏิบัติเพิ่มเติม) 
แนวทางบูรณาการ... (เสนอแนะและระบุกิจกรรมของกลุ่มสาระอื่นที่บูรณาการร่วมกัน) 
ส่ือ/ แหล่งเรียนรู้ ... (ระบุสื่อ อุปกรณ์ และแหล่งเรียนรู้ที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้) 
บันทึกผลหลังการจัดการเรียนร ู้... (ระบุรายละเอียดของผลการจัดการเรียนรู้ตามแผนที่ 

ก าหนดไว้ อาจน าเสนอข้อเด่นและข้อด้อยให้เป็นข้อมูลท่ีสามารถใช้เป็นส่วนหน่ึงของการท า 
วิจัยในชั้นเรียนได้) 

ในส่วนของการเขียนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้น้ัน ให้ครูที่เขียนแผนฯ น าขั้นตอนหลักของ
เทคนิควิธีการของการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ เช่น การเรียนแบบแก้ปัญหา การศึกษาเป็น
รายบุคคลการอภิปรายกลุ่มย่อย/กลุ่มใหญ่ การฝึกปฏิบัติการ การสืบค้นข้อมูล ฯลฯ มาเขียนในขั้นสอน 
โดยให้ค านึงถึงธรรมชาติของกลุ่มสาระการเรียนรู้ 

การใช้แนวคิดของการออกแบบการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของ Backward Design จะช่วย 
ให้ครูมีความม่ันใจในการจัดการเรียนรู้และใช้แผนการจัดการเรียนรู้ของ วพ. ในการจัดการเรียนรู้ได้ 
อย่างมีประสิทธิภาพต่อไป 
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3. เทคนิคและวิธีการจัดการเรียนรู้–การวัดและประเมินผล 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ 

พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาต ิพ.ศ. 2542 มาตรา 24 (2) และ (3) ได้ระบุแนวทางการจัด การ
เรียนรู้โดยเน้นการฝึกทักษะกระบวนการคิด การฝึกทักษะการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองจากแหล่งเรียนรู้ที่
หลากหลาย การฝึกปฏิบัติจริงและการประยุกต์ใช้ความรู้เพื่อการป้องกันและแก้ปัญหา ดังน้ัน เพื่อ 
ให้การจัดการเรียนรู้สอดคล้องกับนโยบายดังกล่าวน้ี การจัดท าการแผนการจัดการเรียนรู้ใน คู่มือคร ู
แผนการจัดการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ ชุดนี ้จึงยึดแนวทางการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
(Child Centered) เน้นการเรียนรู้จากการปฏิบัติจริง และเน้นการเรียนรู้แบบบูรณาการที่ผสมผสาน 
เชื่อมโยงสาระการเรียนรู้ต่าง ๆ กับหัวข้อเรื่องหรือประเด็นท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริง เพื่อให้ผู้เรียนเกิด 
การพัฒนาในองค์รวม เป็นธรรมชาติ สอดคล้องกับสภาพและปัญหาที่เกิดในวิถีชีวิตของผู้เรียน 

แนวทางการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ได้เปล่ียนแปลงบทบาทของผู้สอนจากการเป็น 
ผู้ชี้น าหรือถ่ายทอดความรู้ ไปเป็นผู้ช่วยเหลือ อ านวยความสะดวก และส่งเสริมสนับสนุนผู้เรียนโดยใช้ 
วิธีการต่าง ๆ อย่างหลากหลายรูปแบบ เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการสร้างสรรค์ความรู้และน าความรูไ้ปใช้อย่างมี 
ประสิทธิภาพ คู่มือคร ูแผนการจัดการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ ชุดน้ีจึงได้น าเสนอทฤษฎีและเทคนิควิธี 
การเรียนการสอนต่าง ๆ มาเป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้ เช่น 

การจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน (Brain - Base Learning - BBL.) ที่เป็นวิธีการจัดการ 
เรียนรู้ที่อิงผลการวิจัยทางประสาทวิทยา ซึ่งได้เสนอแนะไว้ว่า ตามธรรมชาติน้ันสมองเรียนรู้ได้อย่างไร 
โดยได้กล่าวถึงโครงสร้างที่แท้จริงของสมองและการท างานของสมองมนุษย์ที่มีการแปรเปล่ียนไปตามขั้น 
ของการพัฒนา ซึ่งสามารถน ามาใช้เป็นกรอบแนวคิดของการสร้างสรรค์การจัดการเรียนรู้ไดอ้ย่างมีประ 
สิทธิภาพ 

การจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem - Based Learning - PBL.) เป็นวิธีการจัดการ 
เรียนรู้ที่ใช้ปัญหาที่เกิดขึ้นเป็นจุดเริ่มต้นและเป็นตัวกระตุ้นให้เกิดกระบวนการเรียนรู้ โดยให้ผู้เรียนร่วม 
กันแก้ปัญหาภายใต้การแนะน าของผู้สอน ให้ผู้เรียนช่วยกันตั้งค าถามและช่วยกันค้นหาค าตอบ โดยใช ้
อาจใช้ความรู้เดิมมาแก้ปัญหา หรือศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติมส าหรับการแก้ปัญหา น าข้อมูลท่ีได้จากการ
ค้นคว้ามาสรุปเป็นข้อมูลในการแก้ปัญหา แล้วช่วยกันประเมินการแก้ปัญหาเพื่อใช้ในการแก้ปัญหาครั้ง
ต่อไปส าหรับขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 

การจัดการเรียนรู้แบบพหุปัญญา (Multiple Intelligences) เป็นการพัฒนาองค์รวมของผู้เรียน 
ทัง้สมองด้านซ้ายและสมองด้านขวา บนพื้นฐานความสามารถและสติปัญญาที่แตกต่างกันของแต่ละบุคคล 
มุ่งหมายจะให้ผู้เรียนสามารถแก้ปัญหาหรือสร้างสรรค์สิ่งต่าง ๆ ภายใต้ความหลากหลายของวัฒนธรรม 
หรือสภาพแวดล้อม 

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative Learning) เป็นการจัดสถานการณ์และบรรยากาศ 
ให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ร่วมกัน ฝึกให้ผู้เรียนที่มีลักษณะแตกต่างกันทั้งสติปัญญาและความถนัดร่วมกัน 
ท างานเป็นกลุ่ม ร่วมกันศึกษาค้นคว้า 
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การจัดการเรียนรู้แบบใช้หมวกความคิด 6 ใบ (Six Thinking Hats) ให้ผู้เรียนฝึกต้ังค าถามและ 
ตอบค าถามที่ใช้ความคิดในลักษณะต่าง ๆ โดยสามารถอธิบายเหตุผลประกอบ หรือวิเคราะห์วิจารณ์ได้ 

การจัดการเรียนรู้สืบสวนสอบสวน (Inquiry Process) เป็นการฝึกให้ผู้เรียนค้นหาความรู้ 
ด้วยตนเอง เพื่ออธิบายสิ่งต่าง ๆ อย่างเป็นระบบ มีหลักเกณฑ์ โดยผู้เรียนจะต้องใช้ความสามารถของ 
ตนเองคิดค้น สืบเสาะ แก้ปัญหาหรือคิดประดิษฐ์สิ่งใหม่ด้วยตนเอง 

การจัดการเรียนรู้แบบกระบวนการแก้ปัญหา (Problem Solving) เป็นการฝึกให้ผู้เรียนเรียน 
รู้จากการแก้ปัญหาที่เกิดขึ้น โดยการท าความเข้าใจปัญหา วางแผนแก้ปัญหา ด าเนินการแก้ปัญหา และ 
ตรวจสอบหรือมองย้อนกลับ 

การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน (Project Work) ซึ่งเป็นวิธีการจัดการเรียนรู้รูปแบบหน่ึงที่ส่ง 
เสริมให้ผู้เรียนเรียนรู้ด้วยตนเองจากการลงมือปฏิบัติ โดยใช้กระบวนการแสวงหาความรู้หรือค้นคว้าหา 
ค าตอบในสิ่งที่ผู้เรียนอยากรู้หรือสงสัยด้วยวิธีการต่าง ๆ อย่างหลากหลาย 

การจัดการเรียนรู้ที่เน้นการปฏิบัติ (Active Learning) ให้ผู้เรียนได้ทดลองท าด้วยตนเอง เพื่อ 
จะได้เรียนรู้ขั้นตอนของงาน รูจ้ักวิธีแก้ปัญหาในการท างาน 

การจัดการเรียนรู้แบบสร้างผังความคิด (Concept Mapping) เป็นการสอนด้วยวิธีการจัด 
กลุ่มความคิดรวบยอด เพื่อให้เห็นความสัมพันธ์กันระหว่างความคิดหลักและความคิดรองลงไป โดยน า 
เสนอเป็นภาพหรือเป็นผัง 

การจัดการเรียนรู้จากประสบการณ์ (Experience Learning) เป็นการจัดกิจกรรม หรือจัด 
ประสบการณ์ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้จากการปฏิบัติ แล้วกระตุ้นให้ผู้เรียนพัฒนาทักษะใหม่ ๆ เจตคติ 
ใหม่ ๆ หรือวิธีการคิดใหม่ ๆ 

การเรียนรู้โดยการแสดงบทบาทสมมุติ (Role Playing) เป็นการจัดกิจกรรมที่ให้ผู้เรียนได้แสดง 
บทบาทในสถานการณ์ที่สมมติขึ้น โดยอาจก าหนดให้แสดงบทบาทสมมติที่เป็นพฤติกรรมของบุคคลอ่ืน 
หรือแสดงพฤติกรรมในบทบาทของตนเองในสถานการณ์ต่าง ๆ 

การเรียนรู้จากเกมจ าลองสถานการณ์ (Simulation Gaming) เป็นเทคนิคการจัดการเรียนรู้ท่ี 
คล้ายกับการแสดงบทบาทสมมติ แต่เป็นการให้เล่นเกมจ าลองสถานการณ์ โดยผู้สอนน าสถานการณ์จริง 
มาจ าลองไว้ในห้องเรียน โดยการก าหนดกฎ กติกา เงื่อนไขส าหรับเกมน้ัน ๆ แล้วให้ผู้เรียนไปเล่นเกม 
หรือกิจกรรมในสถานการณ์จ าลองน้ัน  การจัดการเรียนรู้ต้องจัดควบคู่การวัดและการประเมินผลตามภาระ
งาน หรือชิ้นงานที่สอดคล้องกับตัวชี้วัดแผนการจัดการเรียนรู้น้ีได้เสนอการวัดและประเมินผลครบท้ัง 
 3 ด้าน คือ ความรู้ ด้านทักษะหรือกระบวนการ และด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม เน้นวิธีการวัดที่
หลากหลายตามสถานการณ์จริง 

การดูร่องรอยต่าง ๆ ควบคู่ไปกับการดูกระบวนการท างาน และผลผลิตของงาน โดยออกแบบ
การประเมินเพื่ออ านวยความสะดวกให้ครูพร้อม ทั้งน้ีครูอาจเพิ่มเติม โดยการออกแบบการวัดและประเมิน
ด้วยมิติคุณภาพ (Rubrics) 
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4. ตารางวิเคราะห์สาระ มาตรฐานการเรียนรู้ และตัวช้ีวัดชั้นปี 
 

มาตรฐานการเรียนรู/้ตัวช้ีวัด 
สาระการเรียนรู้ 

สาระที่ 1 สาระที่ 2 สาระที่ 3 สาระที่ 4 สาระที่ 5 สาระที่ 6 
มฐ.ค 
1.1 

มฐ.ค 1.2 มฐ.ค 2.1 มฐ.ค 2.2 มฐ.ค 3.1  มฐ.ค 1 มฐ. ค 1 มฐ.ค 6.1 

1 2 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 5 1 1 2 1 2 3 1 2 3 4 5 6 
หน่วยการเรียนรูท้ี ่9 พื้นที่                             
หน่วยการเรียนรูท้ี ่10 เงินและ การบันทึกรายรบั 
                                  รายจ่าย 

                            

หน่วยการเรียนรูท้ี ่11 เศษส่วน                             
หน่วยการเรียนรูท้ี ่12 เวลา                             
หน่วยการเรียนรูท้ี ่13 ทศนิยม                             
หน่วยการเรียนรูท้ี ่14 แบบรปู และ ความสัมพันธ์                             
หน่วยการเรียนรูท้ี ่15 การบวก ลบ คูณ หารระคน                             
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5. โครงสร้างการแบ่งเวลารายช่ัวโมงในการจัดการเรียนรู้ 
คณิตศาสตร์ ป.4 เล่ม 2 

หน่วยการเรียนรู้/ 
แผนการจัดการเรียนรู้ 

เรื่อง เวลา/ 
จ านวนชั่วโมง 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 9 พื้นที ่ 10 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 44 การหาพื้นท่ีจากการนับตาราง 2 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 45 การหาพื้นท่ีโดยประมาณ 2 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 46 การหาพื้นท่ีรูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก 3 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 47 โจทย์ปัญหาเก่ียวกับพื้นที่ 3 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 10 เงินและการบันทึกรายรับ รายจ่าย 7 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 48 การบวกจ านวนที่มีหลายหลัก 1 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 49 การลบจ านวนที่มีหลายหลัก 1 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 50 โจทย์ปัญหาการบวกและการลบ 1 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 51 โจทย์ปัญหาและสถานการณ์เก่ียวกับเงิน 2 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 52 บันทึกรายรับ รายจ่าย 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 11 เศษส่วน 8 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 53 การอ่านและการเขียนเศษส่วน 2 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 54 การเปรียบเทียบเศษส่วน 2 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 55 การบวกและการลบเศษส่วนที่มีตัวส่วนเท่ากัน 2 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 56 โจทย์ปัญหาการบวก การลบเศษส่วนที่มีตัวส่วน

เท่ากัน 
2 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 12 เวลา 10 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 57 การเขียนบอกเวลาโดยใช้จุดและการอ่าน 2 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 58 การบอกช่วงเวลา 2 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 59 การบันทึกกิจกรรมหรือเหตุการณ์ที่ระบุเวลา 2 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 60 ความสัมพันธ์ระหว่างหน่วยเวลา 2 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 61 โจทย์ปัญหาเก่ียวกับเวลา 2 
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หน่วยการเรียนรู้/ 
แผนการจัดการเรียนรู้ 

เรื่อง เวลา/ 
จ านวนชั่วโมง 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 13 ทศนิยม 8 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 62 การอ่านและการเขียนทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง 2 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 63 การเปรียบเทียบทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง 3 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 64 การประยุกต์ใช้ทศนิยมในชีวิตประจ าวัน 3 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 14 แบบรูปและความสัมพันธ์ 11 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 65 แบบรูปของจ านวนนับเพิ่ม 3 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 66 แบบรูปของจ านวนที่ลดลง 3 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 67 แบบรูปของรูปเรขาคณิตหรือแบบรูปอ่ืน ๆ 3 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 68 การเขียนความสัมพันธ์ของสถานการณ์ในรูป 

ประโยคสัญลักษณ์ 
2 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 15 การบวก ลบ คูณ หารระคน 5 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 69 การบวก ลบ คูณ หารระคน 2 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 70 โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 3 
 


